Dibzesanverband Bamberg

deutsche pfadfinderschaft sankt georg
* th dpsg

»<

Schmugglerspiel

Einfiihrung & Ziel

Im Senegal ist es nicht so wie bei uns, dass die Zutaten fir ein leckeres Gericht einfach
im Supermarktregal oder beim Gemusehandler liegen. Viele Sachen gibt es gar nicht,
andere bekommt man nur Gber Umwege. Das gilt naturlich auch flr viele andere Dinge -
Fernseher, Kleidung, Autos... Die Kinder werden eingeladen, sich mit dem Thema des
Konsums auseinanderzusetzen. In unserem Spiel missen sie die Zutaten flr ein
senegalesisches Essen an einigen Widerstanden vorbei ,schmuggeln®...

Tipp:

Die Lange der ,Grenze" hangt von den Gruppenleitern ab: Ist sie kurz, haben die Kinder
es schwer, ist sie langer, haben die Gruppenleiter es schwerer. Ein Erfolg flir die Kinder
sollte, ihrem Alter entsprechend, mdglich gemacht werden. Eine Spielrunde dauert in der
Regel nicht sehr lange; es kdnnen mehrere Runden gespielt werden.

Vorbereitung

Karte zeichnen, Rezepte oder Preis (Symbol) einsetzen;

Stuhlkreis flir den Einstieg, begrenztes Gelande (bei guter

Witterung auch drauBen; wichtig: Das Spielgelande sollte

eine Grenze zulassen, an die man sich anschleichen und wo
| man sich verstecken kann!

.~ Ablauf

Nach einem thematischen Einstieg werden die Kinder in
Mannschaften von ca. acht Kindern eingeteilt (je nachdem,
wie viele Kinder mitspielen) — oder sie bilden alle
gemeinsam ein Team. Eine Grenze wird festgelegt und mit

Flatterband markiert.

Nun erhalten die Kinder bzw. die Teams ihre ,Schmuggelgegenstande". Damit gehen sie
ins Gelande. Wenn das Spiel mit der Pfeife eréffnet wird, mussen sie ihre
Schmuggelware Uber die Grenze zum Spielleiter bringen. An der Grenze wachen jedoch
die Gruppenleiter. Sie mussen die Kinder einfangen und ihnen die Schmuggel ware
abnehmen. Naturlich ist es den Kindern erlaubt, verschiedene Taktiken anzuwenden
(Kartenstiicke verstecken, nur einzelne Schnipsel schmuggeln, Ablenkungsmandéver
usw.). Gewonnen haben die Kinder oder die Gruppenleiter, je nachdem, wer am Ende die
meiste Schmuggelware besitzt und die Karte zusammensetzen kann. Bei mehreren
Schmugglergruppen kann natdrlich nur

eine Gruppe gewinnen.

Variante

Bei schlechter Witterung funktioniert das Spiel auch im Gruppenraum. Nach einem
thematischen Einstieg erhalten die Kinder ihre Schmuggelware. Alle zusammen sind ein
Team. Ziel ist, dass ein oder zwei Kinder die komplette Schmuggelware sammeln. Die
Gruppenleiter mussen versuchen, das zu verhindern. Sie verlassen flr eine kurze
Vorbereitungszeit den Raum; wahrenddessen dlirfen sich die Kinder absprechen.
AnschlieBend kommen die Gruppenleiter in den Raum zuriick, und die Kinder versuchen,
ihre Ware unbemerkt an die vorher ausgewahlten Kinder abzugeben.
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